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Certificación de competencias pedagógicas digitales docentes (Nivel B1) 


Módulo 2. Docencia digital: curación y creación de contenidos 


1. Presentación 
¿Qué propondremos en este módulo 2? 


En el módulo 1, comenzamos a abordar los primeros materiales didácticos de nuestra 
propuesta formativa: el programa analítico (o guía didáctica) y el cronograma. Así como 
también, vimos la configuración del Módulo O (encuadre de nuestro espacio curricular). En 
este módulo 2, veremos el rol del docente como creador (guion de la clase y buenas prácticas 
en la elaboración de materiales didácticos digitales) y curador de contenidos. Por eso, el 
módulo estará dividido en dos bloques. 


¿Qué temas vamos a trabajar en el bloque A para lograrlo? 
El docente como creador de contenidos. 

El guion de la clase. La clase en diferentes soportes. 
Creación de videos, podcast y presentaciones visuales. 


Uso de la inteligencia artificial para la creación de 
contenidos. 


Fuente: https:/ /storyset.com/ 


Esp. Lic. Marina Ficcardi 
Referente Educación digital 
Dirección de Educación Superior 


¡Los invitamos a leer! 
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1. Introducción 
¿Recuerdan su autoevaluación de las competencias digitales docentes? Una de las áreas es la 
de contenidos digitales, que comprende tres subáreas: 


e Selección de recursos digitales. 
e Creación y modificación de recursos digitales. 
e Protección, gestión e intercambio de recursos digitales. 


En este bloque A, veremos la creación, de forma individual o en colaboración con otros, de 
nuevos recursos educativos. Para ello, debemos considerar de modo específico, los resultados 
de aprendizaje, el contexto, el enfoque pedagógico y el grupo de estudiantes al diseñar los 
materiales didácticos digitales y programar su uso (diseño tecnopedagógico). 


2. Materiales didácticos digitales 


Algunos materiales didácticos que pueden elaborarse para nuestros espacios curriculares son: 
el guion de la clase u hoja de ruta -que puede ser presentado en diferentes soportes-. 
infografías, podcast, presentaciones digitales, videoclases, entre otros. Veamos un poco de 
cada uno de ellos. 


2.1 Guion de la clase (hoja de ruta) 


Es un documento a través del cual los docentes se comunican con los estudiantes para 
explicarles cómo será el desarrollo de la clase. Guía a los estudiantes en el recorrido que 
deberán realizar por los materiales y actividades propuestas. 


Para evitar que los estudiantes se “pierdan” al momento de entrar en contacto con la clase 
virtual podemos armar el guion de clases, a modo de hoja de ruta de navegación. Es un 
documento flexible que se elabora para cada una de las clases para comunicar cuestiones 
básicas de la misma. Por ejemplo, explicitar cuál será el tema central, cuáles serán los objetivos 
o resultados de aprendizaje esperados, si se proponen actividades individuales o grupales, 
lecturas obligatorias y optativas, etc. 


Este guion puede ser un recurso muy útil si lo entendemos como una guía para los estudiantes, 
si lo diseñamos como un hilo conductor de la clase. Puede ser un texto o un audio (podcast), 
lo importante es que sea lo primero que encuentre el estudiante en esa clase o 
módulo/unidad. ¿Qué elementos debe tener el guion de la clase? 


1.Presentación de la clase o módulo/unidad: recapitulación de lo visto en la clase anterior y 
breve anticipación de la actual. 
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2. Desarrollo de los contenidos: deben expresarse de forma clara, concisa los temas o 
contenidos a abordar. En este apartado se incluyen: 


e Los objetivos y/o resultados de aprendizaje esperados. 
e Explicaciones y desarrollos temáticos. 

e Las lecturas obligatorias y optativas. 

e Las actividades obligatorias y optativas. 


En este apartado linkearemos el texto base o material didáctico específico confeccionado para 
esa clase o módulo/unidad. 


3. Cierre de la clase. Se trata de una síntesis integradora que incluye el recorrido de los 
temas tratados en los materiales y actividades presentadas. 


Además, es conveniente que la presentación y/o desarrollo de los contenidos en este 
documento se completen con elementos tales como: 


e Organizadores gráficos. 

e Preguntas que lleven a la reflexión. 

e Referencia a las lecturas que tendrán que realizar para profundizar el tema, ofrecer 
pistas de los puntos importantes. 

e Imágenes. 


Les compartimos un video de una docente de la Universidad Nacional de San Martín, quien 
nos cuenta cómo diseña su hoja de ruta (guion de la clase) con enlaces: 


Secretaría General X 4 
Académica Coordinación del SIED 
SGA UNSAM 


Serie para docentes UNSAM 


Mirá cómo 


lo hice 


Crear una hoja de ruta con enlaces 


Ver en: Crear una hoja de ruta con enlaces 


La planificación del contenido de cada clase o unidad/módulo debe partir de considerar cuál 
es el propósito de aprender esa disciplina/espacio curricular en el recorrido del estudio de los 
estudiantes. Plantearse para qué servirá a un profesor en...a un técnico superior en... saber 
sobre tal disciplina o tal tema. 
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Una vez demarcados/delimitados los contenidos hay que secuenciarlos, establecer una 
ordenación de los contenidos que enlace los resultados del aprendizaje y las actividades de 
aprendizaje de los estudiantes, de tal manera que la organización del trabajo formativo dé 
garantías suficientes para la consecución de las intenciones formativas propias del espacio 
curricular. 


Para organizar los contenidos podemos preguntarnos qué relaciones existen entre los 
diferentes temas o conceptos por trabajar, y confeccionar el mapa mental del espacio 
curricular y/o de cada clase o módulo/unidad que permita visualizar la relación entre los 
diferentes temas y su jerarquía. 


2.2 ¿Qué es un mapa mental? 


Un mapa mental es un método de análisis que permite organizar con facilidad los 
pensamientos y utilizar al máximo las capacidades mentales. Todos los mapas mentales tienen 
algo en común su estructura natural compuesta por ramas que irradian de una imagen central, 
y el uso de colores, símbolos, dibujos y palabras que se enlazan. 


Es una técnica de visual thinking, podemos realizarlo a mano (papel y lápices) o con diferentes 
aplicaciones. ¿Cómo se dibuja un mapa mental? 


1. Empezar en el centro de una hoja en blanco. 

Dibujar en el centro de la hoja una imagen que simbolice la idea principal. Una imagen 
vale más que mil palabras. 

3. Utilizar muchos colores. 

Partiendo de la imagen central irradiar hacia el exterior las palabras clave y las ideas 
más importantes relacionadas con el tema seleccionado. Conectar todas las ideas 
mediante líneas o ramas. 

5. Trazar líneas curvas en lugar de rectas. Las líneas curvas y asimétricas son más 
atractivas y capturan la atención de los ojos con mayor facilidad. 

6. Utilizar sólo una palabra clave por línea. Los núcleos individuales de palabras clave 
proporcionan al mapa mental más flexibilidad, y permite nuevas asociaciones y 
conexiones. 

7. Utilizar muchas imágenes. 


Otras maneras de presentar nuestros materiales didácticos pueden ser con infografías, 
podcast, videos, diferentes organizadores gráficos (mapas conceptuales, líneas de tiempo, 
entre otros), etc. 
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2.3 Presentaciones digitales 


Las presentaciones escritas y gráficas acompañan el discurso docente desde siempre. A lo largo 
del tiempo, hemos utilizado diferentes recursos, como la tiza y el pizarrón, los rotafolios, etc. 
En la actualidad, junto con la computadora, aparecen las presentaciones digitales y, con ellas, 
se abre un nuevo panorama. No solamente la imagen y el texto cobran un nuevo sentido; 
además, la posibilidad de incorporar animaciones, sonido y videos potencia y acrecienta el uso 
de los recursos que el docente y el estudiante tienen a mano para favorecer su comunicación. 


“Cualquier tipo de medio, desde el más complejo al más 
elemental es simplemente un recurso didáctico que deberá ser 
movilizado cuando el alcance de los objetivos, los contenidos, las 
características de los estudiantes, en definitiva, el proceso 
comunicativo en el cual estemos inmerso, lo justifique”. (Julio 
Cabero Almenara, 1992) 


Las presentaciones visuales nos tientan a comenzar sobre ellas mismas. Pero como todo 
material visual necesita de una planificación previa, la construcción de un guion, la búsqueda 
previa de materiales, pero antes que todo eso: el para qué. No es la herramienta el actor 
principal, pensar en cómo se va a construir, qué va primero, cómo se desarrolla, cuál es el final, 
puede hacerse en papel. 


El guion, también llamado storyboard en las producciones cinematográficas, es una 
herramienta útil para realizar el trabajo previo. Consiste en plasmar sobre un esquema la 
secuencia de contenidos, los textos principales, los recursos y las formas del recorrido, que 
pueden variar según el presentador visual que utilicemos. Algunos tendrán un recorrido lineal, 
otros permitirán transitar con interacciones (como Genial.ly), y otros en forma aleatoria (el 
usuario elige qué ver primero y qué después, como en Prezi). 


¿Cómo realizar buenas presentaciones? Compartimos un video que forma parte de la serie 
Microaprendizaje ¿Cómo hago? producido en el marco del plan Aprender Conectados: 


¿Cómo realizar 


buenas 
presentaciones? 


¿Cómo realizar buenas presentaciones? 
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En las presentaciones digitales se pueden incluir organizadores gráficos para presentar temas 
con ramificaciones o datos numéricos en formato visual. El video publicado por el programa 


Aprender conectados explica para qué sirven y qué tipos de organizadores gráficos se pueden 
seleccionar de acuerdo a la información que se desea comunicar (Educar Portal, 2019). 


¿Qué son los 


organizadores 
gráficos? 


¿Qué son los organizadores gráficos? 


También, podemos hacer las diapositivas de las presentaciones con la ayuda de la inteligencia 
artificial. En este caso podemos usar: Gamma, SlidesAl, MagicSlides, App GPT for Slides Tome 
Motionlt Al. Para ello, insertamos un título, la herramienta prepara y estructura el discurso. 
Para personalizarlo, hay que añadir contenido propio. (Desirée Gómez Cardosa, Guillem Garcia 
Brustenga, UOC). Un prompt útil podría ser el siguiente: 


"Redacta una introducción sobre [tema principal]. Después profundiza en los conceptos clave 
y termina con una conclusión". 


2.4 Slidecast 


Un slidecast, que en inglés es la contracción de la palabra slideshow (significa diaporama), se 
utiliza para describir el artefacto digital que surge de sincronizar diapositivas (diaporama) y 
una grabación de audio que se comparte a través de la web. 


Existen algunos modelos de SlideCast surgidos de la crítica a las presentaciones aburridas, 
tediosas a las que muchos expositores y profesores nos tienen acostumbrados. Por ejemplo: 


= Formato 10/20/30: presentación que debería contener 10 diapositivas, durar 20 minutos y 
usar caracteres con una fuente de 30 puntos o mayor. Fue ideada por Guy Kawasaki. 


=" Pecha Kucha: presentaciones de 6 minutos organizadas en 20 diapositivas de 20 segundos 
de duración cada una. 


Las aplicaciones ideales para crear un Pecha Kucha, es Microsoft Powerpoint, Presentaciones 
de Google o cualquiera de las versiones de licencia abierta como OpenOffice. Luego, es 
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necesario grabarla con un capturador de pantalla como ScreenPal. Powerpoint permite 
incorporar narración o música a cada diapositiva, establecer el tiempo que cada diapositiva 
debe aparecer y finalmente, grabar toda la secuencia como video. 


Para saber más, los invitamos a leer el artículo: Consejos para hacer presentaciones más 
efectivas. 


2.5 Infografías 


Una infografía es una técnica de combinación de imágenes y texto, en un formato físico o 
multimedial (con la sumatoria de audios, videos, imágenes o íconos animados, etc.) cuyo fin 
principal consiste en comunicar información o conocimientos de forma simple y eficiente. 


Algunas formas de justificar su aplicación se basan en la finalidad de aprovechar la capacidad 
del cerebro para aprender y retener conceptos y números más fácilmente a través de imágenes 
y gráficos. 


Las infografías tienden a mostrar todo su contenido de una única vez, simultáneamente 
distintos aspectos de un tema/contenido, utilizando una sola cara del soporte. 
Además, señalan relaciones entre elementos o explican cómo se desarrolla un proceso. 
Generalmente utilizan textos breves y una variedad de recursos gráficos para presentar la 
información (ilustraciones, fotos, cuadros, diagramas, mapas y otros organizadores gráficos). 
En algunos casos se usan flechas, líneas o números para mostrar la secuencia de lectura. 


El objetivo que buscan las infografías es simplificar la teoría, la gran cantidad de información y 
ofrecerla de una forma llamativa y divertida, que llame la atención en los contenidos que en 
ellas se desarrollan. 


Para saber más, los invitamos a leer ¿Cómo diseñar una infografía? 


También, podemos confeccionar la estructura de la infografía con ayuda de la inteligencia 
artificial. Por ejemplo, usar ChatGPT, Bing Chat o Perplexity Al, con los siguientes prompt: 


"Crea una infografía sobre el tema [nombre del tema]. Selecciona el contenido identificando 
los aspectos más importantes. Crea una estructura clara, organiza la información de forma 
lógica. Utiliza títulos y subtítulos para agrupar la información relacionada y sigue una 
progresión coherente que ayude a los lectores a comprender la información de forma eficaz". 


Para más ayuda en la confección de infografías efectivas, podemos preguntarle lo siguiente: 
"Proporcióname información para crear una infografía efectiva sobre el tema [X]. Esto puede 
incluir estadísticas clave, gráficos, imágenes y otros elementos visuales que ayuden a explicar 
el tema de forma clara y concisa. Asimismo, proporcióname, por favor, consejos sobre la mejor 
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forma de diseñar la infografía para que sea atractiva y fácil de leer, así como sugerencias sobre 
las herramientas y los recursos que pueden utilizarse para crear la infografía” (Desirée Gómez 
Cardosa, Guillem Garcia Brustenga, UOC). 


2.6 Podcast 


El uso de las plataformas de contenidos “on demand” es uno de los rasgos característicos de 
los últimos tiempos en cuanto a la producción, distribución y consumo cultural. Nos 
encontramos con nuevas narrativas digitales. Hay nuevas maneras de contar y de explorar que 
dan lugar a publicaciones y producciones sonoras distintas. Algunas de estas maneras de 
contar historias son los videos de TikTok, los reels de Instagram y, por supuesto, los podcast 
de Spotify. 


En este contexto, surge como una tendencia en educación superior la utilización de podcast, 
ya que favorecen la flexibilidad en los procesos de aprendizaje tanto en tiempo como en 
espacio; brinda mayor accesibilidad a los contenidos al aprender a partir del uso de dispositivos 
móviles y potencian las experiencias de aprendizaje de los estudiantes (McGarr, 2009; Salmon 
y Nie, 2008). 


Por lo general, un podcast se produce en un formato de episodios, abordando un único tema 
o un grupo de asuntos relacionados. Como los contenidos son episodios ordenados en 
secuencia, suelen tener una cierta frecuencia, ya sea diaria, semanal o mensual. Pueden tener 
formatos diferentes, pero los más comunes son los podcast de entrevistas, los educativos y las 
grabaciones individuales. 


Así, podemos hablar de monólogos, un discurso individual de corta duración. Los temas en 
estos podcast, generalmente, se proponen en torno a cuentos cortos, poemas, o reflexiones. 


Otra opción, es la entrevista, formato que siempre resulta interesante para la audiencia. La 
clave en los podcast de entrevistas está en invitar a personas expertas en un tema. En ellas, se 
generan temas de conversación que pueden ser valiosos para algunos oyentes. En este tipo de 
podcast es muy importante brindar información desconocida para la audiencia, de manera que 
puedan valorar la escucha como una oportunidad de aprendizaje. 


El desarrollo de podcast tiene tres instancias que agrupan todas las decisiones a considerar: 
preproducción, producción y posproducción. 
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Podcast. Instancias de desarrollo 
Preproducción Producción Posproducción 
Decisiones (1) el propósito o las razones 
del “Modelo | pedagógicas 


de 10 (2) el medio utilizado (audio 

pasos” solo o audiovisual) 

Edirisingha, (3) la convergencia (en qué medida el podcast se integra con otras instancias 
Salmon y formativas) 

Nie (2008) (4) la autoría y las contribuciones de contenido 


(5) la estructura del 
podcasting (frecuencia) 


(6) la reusabilidad del 
contenido 


(7) la duración 
(8) el estilo (presentación, entrevista, diálogo) 
(9) la estructura 

organización del contenido 


(10) el sistema de 
acceso (EVEA, RSS) 
Fuente: Extraído de Odetti, V., & Langhi, M. (2021). El podcasting como formato para propiciar 


mediaciones didácticas en un curso de formación docente a distancia. 


Antes de elaborar el podcast para implementarlo en los procesos de enseñanza aprendizaje, 
debemos cuestionarnos si el podcast es realmente la herramienta adecuada para nuestra 
clase, con qué frecuencia pretendemos desarrollar los contenidos mediante este dispositivo 
(semanalmente, quincenalmente...), preguntarnos cuáles son los intereses y motivaciones de 
nuestros alumnos (a qué audiencia estará dirigido) y selecciona el formato más adecuado de 
entre las diversas variedades que existen (Guiloff, Puccio y Yazdani-Pedram, 2006): 


e Libro auditivo: Este formato transforma la experiencia de lectura en una auditiva. Es 
decir, puede grabarse la lectura de un documento de modo que el sentido primordial 
que se utiliza es el auditivo. 


e Programa de entrevistas: El formato auditivo del podcast lo convierte en una buena 
herramienta para la transmisión de entrevistas. 


e Ponencias grabadas: Este formato es muy útil como material de archivo y de ayuda a 
la memoria, pues consiste en una grabación en tiempo real. 


e Apoyo a las clases virtuales: Este es un formato de gran utilidad para la presentación 
del guion de la clase virtual, en el que se relata el recorrido de la clase, los objetivos, 
los puntos principales, etc. 
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e Podcast desarrollado por estudiantes: Como herramienta educacional, generando una 


experiencia enriquecedora en cuanto al uso de nuevas tecnologías. 


Para saber más, sobre podcast los invitamos a leer el artículo: Cómo hacer un podcast: 
estructura, pasos y ejemplos. 


A modo de cierre 


anuel Area Moreira, de la Universida e La Laguna, en el documento “Los materiales 
M IA M de la U dad de La L ld to “L terial 


didácticos digitales: recomendaciones prácticas para el profesorado” comparte algunas 
sugerencias al momento de elaborar nuestros propios materiales didácticos digitales: 


e Debe poseer un “storytelling” o narrativa que dé sentido y significado a su utilización 
pedagógica. Esto significa que el diseñador del material necesita construir un discurso o guion 
didáctico que ofrezca una historia o relato que atrape a los estudiantes y de coherencia 
argumental a las distintas unidades o partes del material didáctico. 


e Debe plantear retos y desafíos a los estudiantes que impliquen la activación de 
procesos intelectuales de comprensión, de análisis, de contraste y de síntesis sobre el 
conocimiento. El papel clave del material didáctico digital no es solo ser un objeto o artefacto 
que representa y explica el conocimiento, sino ser también un catalizador de operaciones 
mentales en el alumnado que activan procesos cognitivos favorecedores de aprendizajes 
valiosos, significativos y auténticos. 


e Debe “emocionar” no sólo activar la dimensión cognitiva del aprendizaje. La emoción 
debe estimular la motivación para que el estudiante utilice el material, se implique en la 
cumplimentación de las tareas, adquiera y trabaje los contenidos, así como se comunique con 
sus compañeros. 


e Debe ser interactivo. La interacción entre humano-artefacto debiera proporcionar una 
experiencia única y personal a cada alumno en función de las acciones que éste realice sobre 
la máquina. Actualmente el big data, las analíticas del aprendizaje y la inteligencia artificial 
permiten que la tecnología tome decisiones autónomamente, en función de los datos que 
tiene almacenados de cada alumno y del conjunto de usuarios, para adaptar el entorno, las 
tareas y el contenido educativo a sus características particulares. 


e Debe ser multimedia en sus formas de presentación de los contenidos y de su interface. 
Los lenguajes de expresión textual, icónica, audiovisual o sonora deben entremezclarse como 
formas de representación del conocimiento, pero que convergen en ofrecer una experiencia 
coherente de aprendizaje. 
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e Debe proporcionar un entorno comunicativo, a modo de red social, entre todos los 
miembros de una misma clase, tanto entre estudiantes como entre estos y el profesor. A través 


del mismo se pueden enviar mensajes individualizados y/o colectivos ofreciendo herramientas 
y espacios para el trabajo colaborativo, la publicación y la descarga de archivos. 


e Debe proporcionar un escritorio de gestión personalizado tanto al docente como a cada 
uno de los estudiantes. Este entorno debe presentarle información sobre su actividad, sobre 
su historial, potencialidad de personalización tanto en sus contenidos como en sus interface, 
envío y almacenamiento de archivos, mensajes, así como estadísticas diversas. 


Lo importante, no es cambiar los materiales didácticos impresos del pasado por otros 
sofisticados digital y tecnológicamente, sino que los mismos sean el medio para comunicarnos 
con nuestros estudiantes y permitan alcanzar los resultados de aprendizaje esperados. 
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